DMX 4 x RGB DIMMER
Uputstvo za rukovanje

Ovaj uredaj se proizvodi u vise verzija, 1 to u pogledu snage i u pogledu zajednicke elektrode
LED modula koji se prikljucuju na uredaj. Informacije o snazi i zajednickoj elektrodi potrazite na
zadnjoj strani uredaja.

Uredaj u suStini predstavlja 4 nezavisna RGB dimera sa zajednickim napajanjem i u
zajednickoj kutiji. Potrebno je obratiti paznju da ukupna snaga LED modula ne prede snagu uredaja.
Preporucuje se podjednako opterecenje svih RGB dimera.

LED rasvetna tela treba prikljuciti na zice na zadnjoj strani uredaja. Na zadnjoj strani uredaja
se nalazi tabela koja objasnjava koja Zica odgovara odredenoj funkciji. Zicu koja odgovara funkciji
COM. treba spojiti na zajedni¢ku elektrodu LED rasvetnog tela. Zicu koja udgovara funkciji R treba
spojiti na elektrodu ( Zicu ) za crvenu boju LED rasvetnog tela. Zicu koja udgovara funkciji G treba
spojiti na elektrodu ( Zicu ) za zelenu boju LED rasvetnog tela. Zicu koja udgovara funkciji B treba
spojiti na elektrodu ( zicu ) za plavu boju LED rasvetnog tela. Spojeve treba kvalitetno izolovati da
bi se sprecila eventualna oStecenja.

Kao s§to smo ve¢ rekli, uredaj sadrzi 4 RGB dimera. Oni nemaju iste mogucnosti. Prvi RGB
dimer moze da radi u MASTER modu i u SLAVE modu. Ostala 3 RGB dimera mogu da rade samo u
SLAVE modu. Rezim rada prvog RGB dimera biramo pomocu skupine od 12 prekidaca u istom
kuéistu oznacenih sa >’CONTROL 1°°. Pojedini prekidaci su oznaceni brojevima 1 do 12. Ako
prekidace prebacimo u gornji polozaj, onda su oni u polozaju oznac¢enom sa >> ON ’°. Ako prekidace
prebacimo u donji polozaj, onda su oni u polozaju’> OFF *’. Samo je polozaj >> ON *’ oznacen na
ku¢istu prkidaca. . Na poklopcu uredaja se nalaze tabele u kojoj su prikazani svi modovi uredaja i
polozaji prekidaca za pojedine modove. Modovi su prikazani u zadnjoj koloni tabele a prekidaci u
prvom redu tabele.

Prvi RGB dimer moZe da upravlja ostalim RGB dimerima kao i drugim uredajima iz ove
porodice uredaja, koji su na njega spojeni standardnim DMX kablovima. U ovom slucaju prvi RGB
dimer je potrebno postaviti u MASTER mod. Postoji vise rezZima MASTER moda. Svetlenje zelene
lampice oznacene sa > MASTER ’’ na prednjoj strani uredaja nam govori da se prvi RGB dimer
nalazi u nekom od rezima MASTER moda. Ako prekida¢ 10 prebacimo u polozaj ON a pri tome su
svi ostali u polozaju OFF, upalit ¢e se samo crvene LED diode koje konstantno svetle. To odgovara
modu oznacenom sa MASTER RED u priloZzenoj tabeli za CONTROL 1. Prekidacem 11
ukljucujemo zelene LED diode ( MASTER GREEN ) a prekidacem 12 plave LED diode ( MASTER
BLUE ). Ovaj rezim, u kome LED diode svetle konstantno, nazivamo fiksni rezim MASTER moda.
Dozvoljene su i kombinacije prekidaca 10, 11 i 12 kojima se dobijaju jo§ 3 boje ( MASTER
YELLOW, MASTER MAGENTA 1 MASTER CYAN ), medutim ako uklju¢imo sva tri, neCemo
dobiti belu boju, sto bi se moglo ocekivati, nego ¢e prvi RGB dimer u¢i u rezim MASTER AUTO
master moda. Ukupnu jacCinu svetla u fiksnom rezimu MASTER moda biramo raznim
kombinacijama prekidaca 1, 2 1 3. To je u tabeli oznac¢eno sa DIMMER. Prekidaci 4 do 9 se u ovom
rezimu ne koriste. Najvecu jacinu dobijamo ako su prekidaci 1, 2 1 3 u polozaju OFF a najmanju ako
su sva tri u polozaju ON. Rekli smo da ako prekidace 10, 11 1 12 prebacimo u polozaj ON, prvi RGB
dimer prelazi u automatski rezim MASTER moda ( MASTER AUTO ). Ako ove prekidace
prebacimo u polozaj OFF, prvi RGB dimer prelazi u SLAVE mod ( DMX / SLAVE ), koga ¢emo
opisati posle.

Kada se prvi RGB dimer nalazi u MASTER AUTO modu ( 10=ON, 11=0ON, 12=0ON ), tada
moze da izvrSava neki od 8 ugradenih programa. Izbor programa vrSimo prekida¢ima 7, 81 9. To jeu
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tabeli oznaceno sa PROGRAM. Ova tri prekidaca moZemo postaviti u 8 razli¢itih kombinacija.
Svaka kombinacija ¢e pokrenuti neki od 8 programa. Ustvari postoji 7 razliCitih programa a osmi
program je 7 predhodnih programa koji se izvrSavaju u nizu, to jest po zavrSetku prvog programa
automatski se prelazi na slede¢i. Ova kombinacija se dobija kada su pekidaci 7, 8 1 9 u polozaju ON.

Svaki od programa se sastoji od odredenog broja koraka. Na svakom koraku program se
zadrzava odredeno vreme. Ovo vreme mozemo podeSavati raznim kombinacijama prekidaca 4, 51 6.
To je u tabeli oznaceno sa TIME. Ako su ovi prekidaci u polozaju OFF, onda je vreme jednog koraka
priblizno 1,5 sekundi. Ako su ova tri prekidaca u polozaju ON, onda je vreme jednog koraka
priblizno 2 minuta. Vreme koje vama odgovara pronadite biranjem raznih kombinacija ova tri
prekidaca.

U MASTER AUTO modu mozemo podesiti i ukupnu jacinu svetla, biranjem raznih
kombinacija prekidaca 1, 2 1 3. To je u tabeli ozna¢eno sa DIMMER. Najvecu jacinu dobijamo ako
su prekidaci 1, 2 i1 3 u polozaju OFF a najmanju ako su sva tri u polozaju ON.

Kao $to smo ve¢ napomenuli, prvi RGB dimer moze da radi i u SLAVE modu ( DMX /
SLAVE ), dok je to za preostala 3 RGB dimera jedini mod o kome mogu da rade. Prelazak prvog
RGB dimera u SLAVE mod se postize prebacivanjem prekidaca 10, 11 1 12 u polozaj OFF. Pri tom
¢e se , ako je prisutan komandni signal, upaliti pripadajuca crvena lampica na prednjoj strani uredaja
oznacena sa SIGNAL. U ovom modu uredaj izvrSava komande nekog drugog uredaja. To moze biti
neki standardni DMX kontroler ili isti takav uredaj koji je u MASTER modu. Uredaj se povezuje
standardnim DMX kablovima. DMX signal se dovodi na priklju¢ak DMX IN . DMX signal se moze
proslediti na druge DMX uredaje pomocu prikljucka DMX OUT . DMX IN 1 DMX OUT su spojeni
na slede¢i nacin:

Pinl=GND, Pin2=DMX-, Pin3=DMX+

Potrebno je napomenuti da za razliku od mnogih drugih DMX uredaja, kojima su prikljucci
DMX IN 1 DMX OUT direktno medusobno spojeni, ovde to nije slucaj. Ukoliko se DMX uredaji sa
direktno prespojenim priklju¢cima, spoje DMX kablovima u ve¢i niz, DMX signal brzo oslabi, pa je
neophodno koriS¢enje posebnog uredaja ( DMX SPLITER ) kojim se signal pojacava i rasporeduje
na viSe nezavisnih grana. U naSem uredaju se DMX signal pojacava i kao takav se prosleduje ostalim
uredajima. Zahvaljujuci tome, broj nasih uredaja spojenih u niz, nije ogranicen.

Ako prvim RGB dimerom koji je u SLAVE modu ( 10=OFF, 11=0OFF, 12=0FF ) upravlja
neki DMX kontroler, onda je potrebno prekida¢ima 1 do 9 namestiti DMX adresu na uobic¢ajen nacin
za DMX uredaje. Za razliku od prvog RGB dimera koji poseduje skupinu od 12 prekidaca, ostala 3
RGB dimera poseduju skupinu od 10 prekida¢a oznacenu sa CONTROL 2, CONTROL 3 i
CONTROL 4. Prekidac¢i 1 do 9 iskljucivo sluze za namestanje DMX adrese dok se prekidac 10 ne
koristi. Svaki od RGB dimera zauzima 4 DMX kanala. Prvi kanal sluzi za dimovanje crvene boje,
drugi za dimovanje zelene boje a treéi za dimovanje plave boje. Cetvrti kanal od vrednosti 0 do 128
vr$i generalno dimovanje za sve tri boje a od vrednosti 129 do 255 ukljucuje strobo efekat, gde razne
vrednosti daju i razliCite brzine strobo efekta.

Ako uredajem koji je u SLAVE modu upravlja isti takavuredaj koji se nalazi u MASTER
modu, onda uredaj koji se nalazi u SLAVE modu ne obra¢a paznju na startnu adresu, ( prekidaci 1 do
9 )iradi sve Sto i MASTER ureda.



