DMX 5 x RGB Dimmer V1.1

Uputstvo za rukovanje

Ovaj uredaj sluzi za pogon LED RGB rasvetnih tela ( LED trake; LED sijalice itd.) ¢iji je radni napon 12V a zajednicki priklju¢ak anoda ( + pol ).
Uredaj ima 5 izlaznih RGB kanala. Ukupna snaga uredaja je 360W a ona se u sluc¢aju maksimalnog opterec¢enja, mora ravnomerno rasporediti po izlaznim
prikljuccima, a to je 72W po RGB kanalu. Dozvoljena su blaga odstupanja od ravnomernog rasporeda snage (jedan RGB kanal maksimalno 90W), ali zbirna
snaga svih RGB kanala ne sme prec¢i 360W.

Povezivanje uredaja vrsi se na sledeéi nacin:

Na grupu prikljucaka oznacenih sa PWR spaja se napajanje. Najbolje je koristiti prekidacko napajanje 12V/360W. Plus pol napajanja spojiti na
prikljuca oznacen sa +12V a minus pol napajanja spojiti na prikjlucak oznacen sa -12V. Treba paziti da se kod ovog spajanja ne pogresi, $to moze dovesti do
ostecenja uredaja. Provodnici kojima se vrsi ovo spajanje treba da su $to kra¢i i da im je presek 2,5 milimetra kvadratna. Prisustvo napajanja signalizira crvena
lampica oznacena sa ON.

LED rasvetna tela spajamo na grupe prikljucaka oznacenih sa OUT1, OUT2, OUT3, OUT4 i OUTS. Svakoj grupi pripada po 4
prikljucka. Na priklju¢ak COMI1 se spaja zajednicki provodnik prvog LED rasvetnog tela, na prikljucak R1 se spaja provodnik za crvenu boju, na prikljucak Gl se
spaja provodnik za zelenu boju a na priklju¢ak B1 se spaja provodnik za plavu boju. Preostala 4 LED RGB rasvetna tela treba spojiti na preostale navedene
prikljucke po istom principu.

DMX signal se pomoc¢u dmx kabla dovodi na grupu prikljucaka oznacenih sa DMX IN. Provodnik za dmx+ se spaja na priklju¢a DMX+, provodnik za
dmx- se spaja na priklju¢ak DMX- a oklop ( $irm ) kabla se spaja na priklju¢ak GND. DMX signal se ( ako je potrebno ) prosleduje sa grupe priklju¢aka
oznacenih sa DMX OUT. Spajanje se vrsi po istom principu kao i za DMX IN. Prisustvo DMX signala signalizira svetlenje Zute lampice oznaCene sa SIGNAL i
ono funkcioni$e samo u DMX modovima rada. Modovi rada ¢e biti objasnjeni kasnije.

Na uredaju se nalazi i grupa od 12 minijaturnih DIP prekidaca u zajednickom kucistu. Na kucistu postoji i oznaka ON i ona pokazuje da su u tom
polozaju prekidaci ukljuceni. Prekidaci su oznaceni sa DMX ADDRESS / MODE. Prvih 9 prekidaca sluzi za namestanje DMX adrese a pregidaci 10, 111 12
sluze za izbor jednog od 7 modova rada. Prvih 5 modova su razni DMX modovi a preostala 2 moda su MASTER modovi u kojima uredaj radi samostalno ( bez
kontrolera ) a pri tom moze da upravlja i drugim istovetnim uredajima spojenim na njega preko DMX kabla. Ovi dodatni uredaji moraju pri tome da budu u
MODU 0 i namesteni na prvu DMX adresu.

DIP prekidaci pored svoje pozicione vrednosti od 1 do 12, imaju i svoju DMX adresnu vrednost, §to je prikazano u tabeli.

| Poziciona vrednost |
| Adresna vrednost |

112 (3] 4] 5 | 6] 7 ] 8 | 9 | 10 | 1|12 |
1 |2 | 4 [8 [ 16 [32 | 64 | 128 | 256 | mod | mod | mod |

DMX sistem se sastoji od DMX kontrolera ( ili kompjutera sa odgovarajué¢im softverom i pripadaju¢om DMX donglom ) i jednog ili viSe DMX
uredaja prikljucenih na njega pomocu DMX kabla. Na sve prikljucene uredaje dolazi iz kontrolera potpuno isti signal a sami uredaji moraju da prepoznaju koja
komanda se odnosi na njih. To se postize pomocu adresiranja. DMX sistem ima 512 kanala a svakome je dodeljena jedinsvena DMX adresa. Sami DMX
kontroleri mogu kontrolisati svih 512 DMX kanala ali to nije obavezno, to jest postoje kontroleri sa znatno manjim kapacitetom.

Sami DMX uredaji imaju imaju odredeni broj funkcija. Taj broj funkcija moze biti fiksan ili promenjiv §to se podesava DMX modovima. Ovaj uredaj
raspolaze promenjivim brojem funkcija. Same funkcije su fabricki dodeljene odredenim DMX kanalima. Moze se desiti da jednom DMX kanalu bude dodeljeno i
vise funkcija. Svakom DMX kanalu kontroler zadaje jednu od 256 moguc¢ih vrednosti. Proizvodac uredaja odreduje koja adresa i dodeljena joj vrednost izaziva
odredenu reakciju uredaja. Svi DMX kanali i dodeljene im funkcije prikazani su tabelarno i to se zove DMX PROTOKOL za taj uredaj a isporucuje se u uptstvu
za uredaj. Ukoliko uredaj raspolaze sa viSe DMX modova onda se za svaki mod daje i odgovaraju¢i DMX PROTOKOL. Protokol se daje kao da je uredaj podesen
na prvu DMX adresu. Ukoliko je uredaj namesten na neku drugu adresu onda se prvi kanal iz protokola postavi na tu adresu a ostali kanali automatski slede za
njim. Treba paziti da se kanali pojedinih DMX uredaja ne preklapaju. Recimo da smo jedan od uredaja postavili na prvu DMX adresu. Ako njegov DMX
PROTOKOL pokazuje da on ima recimo 5 kanala onda to znaci da je on zauzeo prvih pet adresa. To znaci da Ce sledeci uredaj moci da se postavi tek na adresu 6.

Proces adresiranja ¢e mo objasniti pomocu nekoliko primera. Samo adresiranje ima smisla samo ako nam je uredaj podeSen na jedan od 5 DMX modova ( o
tome kasnije ). Ako Zelimo da nam uredaj bude na prvoj DMX adresi, dovoljno je da uklju¢imo prekida¢ broj 1 to jest da ga prebacimo u polozaj ON. Prekidac¢
broj 1 ima i pozicionu ( prvi po redu ) a i adresnu vrednost 1, pa smo njegovim ukljucenjem postavili uredaj na prvu DMX adresu. Pri tom svi ostali adresni
prekidaci moraju biti iskljuceni.

Isto se deSava ako zelimo da nam uredaj bude na adresi broj 2. Dovoljno je ukljuciti prekidac broj 2 dok ostali treba da su iskljuceni. Prekida¢ broj 2 kao 1
prekidac broj 1 u predhodnom primeru ima istu i pozicionu i DMX vrednost. Medutim ako zelimo da nam uredaj bude na adresi broj 3, ne¢emo ovaj put ukljuciti
prekidac broj 3 jer je njegova DMX vrednost 4, pa bi smo njegovim uklju¢enjem dobili DMX adresu broj 4, a nama je potrebna adresa broj 3. To ¢e mo postici
ukljucenjem prekidaca broj 1 ( DMX vrednost = 1) i prekidaca broj 2 ( DMX vrednost = 2). Zbir njihovih DMX vrednosti je 3, a to je upravo ono §to nam i treba.
Dakle uredaj ¢e mo postaviti na zeljenu DMX adresu ukljuc¢enjem onih prekidaca kod kojih zbir njihovih DMX vrednosti daje broj istovetan zeljenoj DMX adresi.
Dakle ako uredaj zelimo postaviti na 48. adresu, treba podiéi prekidac broj 6 ( DMX vrednost = 32) i prekida¢ broj 5 ( DMX vrednost = 16). Zbir njihovih DMX
vrednosti je 48 ( 32+16=48), a to je ono Sto nam treba. Evo jo§ nekoliko primera: Ako nam treba adresa 64 dovoljno je podi¢i prekidac broj 7 jer je njegova DMX
vrednost 64. Ukoliko nam treba adresa 49, potrebno je podi¢i prekidac broj 6 ( DMX vrednost = 32), prekidac¢ broj 5 ( DMX vrednost = 16)

i prekida¢ broj 1 ( DMX vrednost = 1). Zbir njihovih DMX vrednosti je 32+16+1=49.

Kao $to smo ranije napomenuli, ovaj uredaj ima 7 modova rada. Sada ¢emo ih opisati.



MOD 0

Da bi smo usli u ovaj mod potrebno je da DIP prekidaci 10, 11 i 12 budu iskljueni. Pomocu preostalih prekidaca treba namestiti DMX adresu. U ovom
modu uredaj zauzima 25 DMX kanala.

Kanal  Funkcija Kanal Funkcija Kanal Funkcija Kanal Funkcija Kanal  Funkcija
1 Rl 6 R2 11 R3 16 R4 21 RS
2 Gl 7 G2 12 G3 17 G4 22 GS
3 Bl 8 B2 13 B3 18 B4 23 BS
4 Dimmer 1 9 Dimmer 2 14  Dimmer 3 19  Dimmer 4 24 Dimmer 5
S Strobe 1 10 Strobe 2 15 Strobe 3 20 _ Strobe 4 25 Strobe 5

Legenda: R= ja¢ina crvene boje; G= ja¢ina zelene boje; B= ja¢ina plave boje; Dimmer= generalna ja¢ina kojoj mora biti dodeljena neka vrednost da bi ostala
podesavanja imala efekta; Strobe= strobo efekat ( treptanje ). Da bi ovaj efekat radio, mora biti puStena barem jedna boja.

MOD 1

Da bi smo usli u ovaj mod potrebno je da DIP prekida¢ 10 bude ukljucen a prekidaci 11 i 12 budu iskljuéeni. Pomocu preostalih prekidaca treba
namestiti DMX adresu. U ovom modu uredaj zauzima 20 DMX kanala.

Kanal  Funkcija Kanal Funkcija Kanal Funkcija Kanal Funkcija Kanal  Funkcija
1 Rl 5 R2 9 R3 13 R4 17 R5
2 Gl 6 G2 10 G3 14 G4 18 G5
3 Bl 7 B2 11 B3 15 B4 19 BS
4 Dimmer 1 8 Dimmer 2 12 Dimmer 3 16  Dimmer 4 20 Dimmer 5

Legenda: R= ja¢ina crvene boje; G= ja¢ina zelene boje; B= jacina plave boje; Dimmer= generalna ja¢ina kojoj mora biti dodeljena neka vrednost da bi ostala
podesavanja imala efekta

MOD 2

Da bi smo usli u ovaj mod potrebno je da DIP prekidac¢ 11 bude ukljucen a prekidaci 10 i 12 budu iskljuc¢eni. Pomocu preostalih prekidaca treba
namestiti DMX adresu. U ovom modu uredaj zauzima 15 DMX kanala.

Kanal  Funkcija Kanal Funkcija Kanal Funkcija Kanal Funkcija Kanal  Funkcija
1 Rl 4 R2 7 R3 10 R4 13 R5
2 Gl 5 G2 8 G3 11 G4 14 G5
3 Bl 6 B2 9 B3 12 B4 15 B5

Legenda: R= jacina crvene boje; G= jacina zelene boje; B= jacina plave boje

MOD 3

Da bi smo usli u ovaj mod potrebno je da DIP prekidaci 10 i 11 budu ukljuéeni a da prekida¢ 12 bude isklju¢en. Pomocu preostalih prekidaca treba
namestiti DMX adresu. U ovom modu uredaj zauzima 5 DMX kanala.

Kanal Funkcija
1 R1; R2; R3; R4; R5
2 G1; G2; G3; G4; G5
3 BI1; B2; B3; B4; B5
4 Dimmer 1; Dimmer 2; Dimmer 3; Dimmer 4; Dimmer 5
5 Strobe 1; Strobe 2; Strobe 3; Strobe 4; Strobe 5

Legenda: R= jacina crvene boje; G= jacina zelene boje; B= jacina plave boje; Dimmer= generalna jacina kojoj mora biti dodeljena neka vrednost da bi ostala
podesavanja imala efekta; Strobe= strobo efekat ( treptanje ). Da bi ovaj efekat radio, mora biti puStena barem jedna boja.



MOD 4

Da bi smo usli u ovaj mod potrebno je da DIP prekidaci 10 i 11 budu iskljuéeni a da prekida¢ 12 bude uklju¢en. Pomocu preostalih prekidaca treba
namestiti DMX adresu. U ovom modu uredaj zauzima 3 DMX kanala.

Kanal Funkcija
1 R1; R2; R3; R4; RS
2 Gl; G2; G3; G4; G5
3 B1: B2: B3; B4: B5

Legenda: R= ja¢ina crvene boje; G= ja¢ina zelene boje; B= ja¢ina plave boje

MOD 5

Ovo je prvi od 2 MASTER moda u kojima uredaj radi samostalno ( bez kontrolera ) a pri tom moze da upravlja i drugim istovetnim uredajima spojenim
na njega preko DMX kabla. Ovi dodatni uredaji ¢e raditi sve §to i glavni uredaj a pri tome moraju da budu u MODU 0 i namesteni na prvu DMX adresu. U ovom
modu fabri¢ki ugraden program vrsi automatsku izmenu boja sinhrono na svim izlazima. Da bi smo usli u ovaj mod potrebno je da DIP prekidaci 10 i 12 budu
ukljuceni a svi ostali iskljuceni. Svetlenje zelene lampice oznac¢ava da smo u MASTER MODU.

MOD 6

Ovo je drugi od 2 MASTER moda u kojima uredaj radi samostalno ( bez kontrolera ) a pri tom moze da upravlja i drugim istovetnim uredajima spojenim
na njega preko DMX kabla. Ovi dodatni uredaji ¢e raditi sve §to i glavni uredaj a pri tome moraju da budu u MODU 0 i namesteni na prvu DMX adresu. U ovom
modu pomocu prekidaca 1 do 9 rucno ukljucujemo boje sinhrono na svim izlazima. Da bi smo usli u ovaj mod potrebno je da DIP prekidaci 11 i 12 budu
ukljuceni a prekida¢ 10 iskljucen. Svetlenje zelene lampice oznacava da smo u MASTER MODU.

Prekidac Funkcija

1 crvena bojasa 30% jacine
crvena bojasa 60% jacine
crvena boja sa 100% jacine
zelena bojasa  30% jacine
zelena boja sa  60% jacine
zelena boja sa 100% jacine
plavabojasa  30% jacine
plavabojasa  60% jacine
plava bojasa 100% jacCine
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Treba napomenuti da u okviru iste boje nije moguc¢e kombinovati pojedine prekidace. Recimo ako uklju¢imo prekida¢ 1 i prekida¢ 2 necemo dobiti 90%
jacine crvene boje nego 60% koliko odreduje prekidac 2. Dakle prekidac vece vrednosti ima prednost i namestice se jacina koju on odreduje bez obzira da li
su ispred njega ukljuceni neki prekidaci.



